
 

DRUŽABNA IGRA  

PLES DIVJEGA PETELINA  
Igra s kocko za 2 ̶ 5 igralcev 
  

Opis igre  

V tej igri smo v vlogi divjega     petelina in poskušamo svojo figurico kar se da hitro s 

startnega polja START po progi s kockanjem prestaviti na CILJ. Rumena polja na igralni 

površini predstavljajo progo, po kateri moramo premikati vse figurice. Oranžna, zelena in 

modra barvna polja označujejo posebna polja. 
 

Priprava  

Igralne kartice premešamo in postavimo na označeno mesto na igralni površini (s hrbtno stranjo 

navzgor). Vsak igralec prejme 1 figurico. Postavi jo na začetno polje START. Na začetku igre 

vsak igralec vrže kocko. Kdor vrže najvišje število pik na kocki, začne igro. Sledi mu igralec 

v smeri urinega kazalca.  
 

Potek igre  

Igralec, ki je na vrsti, meče kocko in prestavi svojo figurico za število pik na kocki naprej po 

progi. Če število pik igralca pripelje do polja, na katerem že stoji figurica, jo preskoči in 

svojo postavi za eno mesto pred soigralčevo. Izbijanje ni dovoljeno.  

Ko igralec s svojo figurico pride na posebno polje (oranžno, zeleno ali modro polje), veljajo 

pravila za posebna polja (glej spodaj). 

Zmagovalec igre je tisti igralec, ki prvi pride na CILJ. Za prihod na cilj je potrebno vreči 

točno število pik, ki nas pripelje na cilj. 
  

Posebna polja 

ORANŽNO polje: če igralec s svojo figurico pride na to barvo, vleče igralno kartico. 

Na glas prebere navodilo in ga izvede. Uporabljeno kartico pospravi na dno kupčka s 

karticami. 

ZELENO polje: igralec se pomakne naprej na polje po začrtani zeleni sledi. 

MODRO polje: igralec se pomakne nazaj na polje po začrtani modri sledi.  
 

Želimo vam veliko družabnih in poučnih trenutkov ob igranju igre.  
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